
Cyberwegenkaart jeugd en cyber 1.0

Volg de route en kies de juiste cyberprojecten 
voor jouw gemeente

JEUGD EN CYBER

9-12 jaar

8-12 jaar

HackShield 

Via de game HackShield worden 

kinderen opgeleid tot Cyber 

Agents die zichzelf en hun 

omgeving kunnen beschermen 

tegen online gevaar.

15-23 jaar

Youth Cyber Team  

Jongerenwerk en invloedrijke jongeren in de 

wijk zetten zich in het Youth Cyber Team in 

om de cyberweerbaarheid te verhogen.

12-25 jaar

Geldezel aanpak

Neem met de leidraad ‘lokale aanpak 

geldezels’ maatregelen om geldezel­

problematiek te voorkomen en aan te pakken.

12-23 jaar

Hack_Right 

Jonge hackers krijgen met 

Hack_Right inzicht in de 

gevolgen van hun daden 

en leren hun talent op een 

positieve manier in te zetten. 

Mijn cyberrijbewijs

Mijn Cyberrijbewijs is een gratis les programma 

dat bijdraagt aan de digitale weerbaarheid 

van leerlingen uit groep 7 en 8.

12-25 jaar 

Re_B00TCMP

IT­vaardige jongeren leren online grenzen 

te herkennen en hun vaardigheden 

positief in te zetten tijdens een event.

Primaire preventie is gericht op de grote groep van potentiële daders en slachtoffers. 

Secundaire preventie is gericht op een specifieke risicogroep.

Tertiaire preventie betreft het voorkomen van recidive van daders en herhaald slachtofferschap.

https://hetccv.nl/themas/cyberveiligheid/cybercrime/database-lokale-cyberprojecten/hackshield
https://hetccv.nl/themas/cyberveiligheid/cybercrime/database-lokale-cyberprojecten/youth-cyber-team
https://hetccv.nl/themas/cyberveiligheid/cybercrime/geldezel-aanpak/
https://hetccv.nl/themas/cyberveiligheid/cybercrime/geldezel-aanpak/
https://www.halt.nl/interventie/cyber
https://mijncyberrijbewijs.nl
https://hetccv.nl/themas/cyberveiligheid/cybercrime/database-lokale-cyberprojecten/re_b00tcmp

